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Dié 99 Gabote Rastoltahs

Jm érstén bis zéhntén Gésétz wird dér bésondere
Kaléndér dér Rastollifslishisen niedépselést, mit dér

4). Pér Golteefalliss hémmt miemals séinén Zom, wenn
s&né Ebya verletl feekeanki oder i Gnbase- sesteli

neontigieen Woche (Gottésnamen) vnd dér Einfohrons
dér fonf Rastottahettabs:

). Dér Gottgefallige zahlt gétrevlich die Tage, damit &r

worde.
42. PéF Golteefallise teéfallise gibt séinem Zom freie Bahm,
wenn die Ehré &nés Fréondes, séines Vatérs, semes

Sohnes, semes Pferdés odér semer Frav oder Jochter

Zéwiss die sieben vom achtén ond neonten zv tremnen

2. Dér Gotteefallise schafft mit Fléif an_jedém dér
sicbén Tae.

3. Pér Golfgéfilljes éripmert sich dés groen Frévels
im achten Tag. Zom ond Traver erfollén ihm

iz ond hindern ihm 4 Avbéit thd Essen. Der
Gottesfallise mimmt nor Wassér, abch Wéim, abér nor
in Maén, zo sich ond bt sich in Enthaltsamikeit.

4. Dér Gottgefallise érinmert sich dér grofen
Frévdée am neontén Jag. Er faert ihn voll sbller

Das 4. bis 24. Gésélz sind die Nahropgsvorschriften,

was mehr ?ﬂ? sechs

was vier, fonf oder

J4. Pér Gotlgéfalljge speist michts,
Béiné hat.

15. Dér Goljgéfilliee spéist michts,
sechs Béine ond avch Flosel hat.

16. Dér Goltsefalljes speist nichts, was tigsé Ohrén
ind &ne Schuppenhavt trdst ond was im Wasser Jebt.

J7. Dér Golfgéfalligé spéist keine Nebelkrahe ond
kéine Sandkgahs, aveh dis Rahrdommet nicht, dén
Limmer- vhd den Barfsérer, die Fledermavs tnd den

18. Dér Golteefalljgs speist kéime séfiedérten Wasen,
dié gespiltene Hofé haben.

19- Dér Golfeéfalljes spesst nicht vom jgénen Pferd,
Kamél sdér Manltier ond icht vom Pferd sdér simem
andéren Réitlier dés Frévndes sdér Vatérs.

20. Pér Golfeéfllise spéist nicht vom Madlworf, aoch
nicht ven dér gelbpelzigen Al dié im Khoram-
Gébiggs havst.

24. DT Golsefallisé spoist nicht vom Géschirr, das
von &nem Unglivbjgen bérvhrt worde.

Non folgen fast zwéi Dotzénd Gésélze 7o Charakiér
ond Verhaltén dér Glavhjgen:

36. Pér Gottepsefallise béffeifist sich dér Sanftmot an
1) .o G ey A T oFfes l — Rk T W fin LA
allen néon Tagén m alten Gottesnamen im Jahrestaos.

37. Dér Goltgefallisé méideét és, von bosen Dingen zv
sprechen.

ababschmittén, gekpankl sdér i Frass sestallt words.

Pis 50. bis 55. Gésétz befiehlt die Méhring von
Rastollahs Rohm tnd Macht. Ab dém 62. Gésetz wird
dér Unjgins mit Unelishiesn séreselt, insbésondere der
Umging mit ogativhigen Fraven sowis dér Umgags
it dem verhassten Echsenvolk, Hierbe wird offenbar
direkier Beézig avf dié Anhinger Pyrdacors genommen,
mit dénen das Volk dér Novadis hevte wieder im
vérdécklén Krigg steht:

62. Dér Gotfeefallize meidet dis Fraven ond wechselt
nicht i dén Ehébind mit ihm sétréten sind.

63. Pér Gotteefalljge meidet dié Unglivbjsen ond
wechselt mit Thnén weder Worte noch Bhicke — auer
o/ w6 ther Rastoltabs Herrlichkeit zo belehven.

67. Pér Gotlgefallige meidet die Anhansér der Gott-
Eehss tnd weehselt mit shnen weder Worté noeh
Blicke.

68. Dér Golteefallise meéidst dié Fravém, welche dié
Goll-Echse verehren; sie seien ihm én besondeérer
Gravel.

Ab dém 77. Gésslz widmet sich dié Offenbarong
fast avsschlieBlich der korpértichen ond géistigen
Ertichljgong dés Novadis, wie étwa dorch den
Ringkampf (80. bis 83. Geselz), das Gebet vnd

dis Méiden jsdér schindlichen Migis” dls Werk
dér Echséndtter (92. vnd 93. Gésély wobéi sié
Jntérprétalionsfréiraom tassen, wis schandliché Magie

77. D& Gotteéfalljge stirkt Geist tmd Kérper dbreh
Gébst omdt Kampf
82. Pér Golfesfallige besodalt micht dén Gégmer noch

pi¢ Gébste Rastolliys éndén mit dér Ermatmong:

99. Pér Gotfeefalljge trist stets ¢in_jedés der 99
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TABELLE ﬁBEKDiE ERRUVNGENEN PUunKTE

Gute Losung +3

Herausforderung

Schlechte / Keine L6sung -3

Brauchbare L6sung

Birscha Fastentag einhalten Mitfeiern oder essen, der Fastentag einhalten Den Inhaber der Karawanserei tadeln,
trotz Fest Horasierin ins Gesicht sehen dass er das Festmahl ausrichtet
oder eine Antwort geben
Wiiste Sandsturm Andere Gotter als Rastullah um | Mit eigenen Mitteln den Rastullahs Zeichen zum Wasserloch
Khém Hilfe anrufen, scheitern Weg finden, ohne die Zei- folgen und den Weg finden
chen zu beachten
Achan Jugendliche, die Direkt die Horasier ansprechen | Nichts tun, die Horasier Den Scheich zur Rede stellen, warum
Aufruhr planen und sie warnen schriftlich oder durch Mit- er die Unglaubigen gewahren lasst und
telsmanner warnen lassen mit ihm die Jugendlichen besanftigen;
die Jugendlichen von ihren Planen
abbringen und mit dem Scheich reden
lassen
Ambhallas- Treffen auf eine Bei Unglaubigen lagern und mit | Einem Mann unter den Un- | Ohne zu antworten ein eigenes Lager
sih-Kuppen | | Karawane von ihnen sprechen glaubigen antworten und ein | beziehen
Unglaubigen eigenes Lager aufbauen
Essen von den Unglaubigen Eigenes Essen verzehren -
annehmen (Fisch)
Geschirr benutzen, das von Eigenes Geschirr verwenden | —
einem Unglaubigen beriihrt
wurde
Amhallas- Provokation durch Beleidigung ignorieren Verbal auf die Beleidigung Waffenloser Angriff nach den Regeln
sih-Kuppen 2 | die Soldner nach dem antworten oder waffenloser | der Unauer Schule oder bewaffneter
Kampf Angriff, der sich nicht an die | Angriff bis zur Kampfunfahigkeit
Regeln der Unauer Schule
halt
Ziegenmilch am Fastentag - Nichts annehmen
annehmen
Amhallah Spiele am Patzer beim Ringkampf - +| pro gewonnenem Spiel
5. Rastullahellah
Fest des Treffen auf Sie als Gaste akzeptieren, mit Die Unglaubigen ignorieren | Die Unglaubigen ignorieren und sich
Emirs Ungliubige ihnen sprechen oder sie zusatzlich dariiber beschweren, dass
beobachten sie anwesend sind
Ungldubiger, hora- Essen annehmen oder sich Den Emissar und sein Ange- | Dem Emissar einen Vortrag iiber Ra-
sischer Emissar reicht | beim horasischen Emissar bot einfach ignorieren stullahs Macht und seine Fehler halten
ihnen Essen beschweren oder sich beim Emir oder dessen
Mawdli iiber die Anwesenheit oder das
Betragen des Emissars beschweren.
Provokation durch Zuriickschimpfen, den Sto- Den Storenfried liber Ra- Angriff auf den Storenfried (waffenlos
Fuhrmann oder renfried ignorieren, bei der Aus- | stullahs Herrlichkeit beleh- | bevorzugt) mit strenger Einhaltung der
Matrose einandersetzung andere als die | ren und ob seiner Unwis- novadischen Kampfgebote
27 erlaubten Griffe anwenden senheit tadeln
Brig-Lo Finden einer In einem Gasthaus von Im Freien Ubernachten Im Rastullahbethaus nach einer
Unterkunft unglaubigen Wirtsleuten Eingebung oder Glaubigen suchen
unterkommen und bei diesen iibernachten
Etwas Passendes zu Essen eines verbotenen Tieres Passendes Essen kaufen Bei einem Glaubigen untergekommen
essen bekommen in einer der Tavernen (-3) und (moglichst ohne zu reden) sein und bei ihm das Essen kaufen oder
von Geschirr, welches ein Un- und selbst zubereiten selbst zubereiten
glaubiger beriihrt hat (-3)
Auseinandersetzung | Mit Schmutzigen Tricks kaimpfen - Beim Ringkampf streng auf die Einhal-
(Jugendliche) und liber die 27 erlaubten tung der 27 erlaubten Griffe achten
Griffe hinausgehen
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ZeifpLan DER PILGERREISE

Tag ﬁ:;:::- Rastullahellah Ort (Abend) geplant Punkte Wichtiges / Bemerkungen
3 6. Nach dem 4.278 RE Nach Keft 0
4 Keft
5 Wiiste
6 Wiiste
7 Wiiste
8 Birscha
9 Wiiste
| 7. Wiiste
2 Shebah
3 Wiiste
4 Sturm
5 Fihrte
6 Terekh
7 Wiiste
8 Wiiste
9 Achan
| 8. Wiiste
2 Wiiste
3 Wiiste
4 Virinlassih
5 FuB Amhallassih
6 Khoramsbestien
7 Shinadra
8 Nordlich Gebirge
9 Ambhallah

5. Rastullahellah Ambhallah
| 1. Nach dem 5.279 RE
2 Feld der Wiederkehr — Finale optimal
3 Feld der Wiederkehr — Finale moglich
4
5
6
7
8
9
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2. Untergeschoss 3. Untergeschoss
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